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Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике в 8 классе составлена на основе «Примерной программы основного общего образования по информатике и ИКТ» (утверждена приказом Минобразования России от 09.03.04. № 1312). Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-7 классах. Основное содержание курса (8-9 классы) общего образования по информатике и информационным технологиям, в целом за 2 года  обучения рассчитано на 105 часов, из них в 8 классе – 35 часов (1 ч. в неделю. Программа соответствует федеральному компоненту государственного стандарта основного общего образования по информатике и информационным технологиям.
Промежуточная аттестация обучающихся проводится в соответствии с Уставом школы в виде контрольных работ. Текущий контроль усвоения учебного материала осуществляется путем устного/письменного опроса. Программой предусмотрено проведение контрольных работ, контрольного тестирования, практических работ и практикумов, в том числе 
8 класс: практических работ -  21,   контрольных (тестов) работ – 3;
Практические работы, направлены на отработку отдельных технологических приемов. Контрольные работы проводятся после каждого раздела. Практикум  предполагает использование актуального содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся.
Учебно-методический комплект: 
1. Семакин И.Г., Залогова Л.А., Русаков С.В., Шестакова Л.В. Информатика и ИКТ, Базовый курс: Учебник для 8 класса. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. 

2.  Задачник-практикум по информатике 1 и 2 ч: Учебное пособие для средней школы/Под редакцией И.Г. Семакина, Е.К. Хеннера,. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010 

Материал по здоровьесбережению на уроках информатики.

	Компонент здоровья
	Темы
	Содержание материала по здоровьесбережению

	Физическое здоровье

Духовно-нравственное здоровье

Экологическое здоровье
	Вводный урок
	Техника безопасности поведения в кабинете

	
	Практическая работа «Операционная система WINDOWS»
	Соблюдение правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ

	
	Системы счисления.
	Влияние состояния информационных ресурсов на организм человека

	
	Алгоритмы. Исполнители
	Использование подвижных игр, имитирующих задачи 

	
	Текстовый процессор
	Составление практических заданий по тем «Здоровье и компьютер»

	
	Информационное моделирование
	Моделирование реальных объектов с помощью КП

	
	Моделирование в графическом процессоре
	Компьютерные рисунки на тему здоровья, экологическую тему

	
	Моделирование в программе POWER POINT
	Составление проектов социальнозначимых

	
	Компьютер как средство автоматизации информационных процессов
	Безопасность работы на компьютере.

	
	Компьютерные технологии представления информации
	Влияние компьютерных технологий на физическое здоровье человека

	
	Информационные технологии
	Разработка тестов, анкет, их обработка (тема может быть выбрана соответственно со здоровьесберегающими технологиями)


Перечень  средств ИКТ, необходимых для реализации программы.

Аппаратные средства.

• Компьютер - универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа- возможности: видео- изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

• Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону; технологический элемент новой грамотности - радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять резульпаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

• Принтер - позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.
• Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяют вести пере​писку с другими школами.

• Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучи​вания всего класса.

• Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначе​ния). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

• Устройства создания графической информации (графический планшет) — используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного тек​ста и преобразования его в текстовый формат.

• Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вмес​те с соответствующим программным обеспечением) — позволяют учащимся созда​вать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слы​шать их исполнение, редактировать их.

• Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппа​рат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон — дают возмож​ность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окру​жающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.


• Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.) - позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире.

• Управляемые компьютером устройства — дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики.

Программные средства.

· Операционная система.

• Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

• Антивирусная программа.

• Программа-архиватор.

• Клавиатурный тренажер.

• Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и элек​тронные таблицы.

• Звуковой редактор.

• Простая система управления базами данных.

• Простая геоинформационная система.

• Система автоматизированного проектирования.

• Виртуальные компьютерные лаборатории.

• Программа-переводчик.

1. Цели и задачи курса.

Цели:
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий в 8 классе направлено на достижение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об инфор​мации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помо​щью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее ре​зультаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо​собностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной инфор​мации;

•
выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, даль​нейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основные задачи курса:
· систематизировать подходы к изучению предмета;
· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;
· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;
· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;
· сформировать логические связи с другими предметами входящими в курс среднего образования.
Данный курс призван обеспечить базовые знания учащихся, т.е. сформировать представления о сущности информации и информационных процессов, развить логическое мышление, являющееся необходимой частью научного взгляда на мир, познакомить уча​щихся с современными информационными технологиями.
Учащиеся приобретают знания и умения работы на современных профессиональных ПК и программных средствах. Приобретение информационной культуры обеспечива​ется изучением и работой с текстовым и графическим редактором, электронными табли​цами, СУБД, мультимедийными продуктами, средствами компьютерных телекоммуникаций.
2. Содержание программы.

Основное содержание (35 часов)

Информация и информационные процессы 

Информация. Информационные объекты различных видов. Основные информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами. Роль информации в жизни людей.

Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения количе​ства информации.

Практические работы:

1. Фиксация аудио- и видеоинформации, наблюдений, измерений, относящихся к объектам и событиям окружающего мира, использование для этого цифровых камер и уст​ройств звукозаписи.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации 

Основные компоненты компьютера и их функции (процессор, устройства ввода и вы​вода информации, оперативная и долговременная память).

Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации ком​пьютера.

Программный принцип работы компьютера. Программное обеспечение, его структу​ра. Операционные системы, их функции. Загрузка компьютера.

Данные и программы. Файлы и файловая система.

Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический пользовательс​кий интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые панели, меню).

Практические работы:

2. Соединение блоков и устройств компьютера, подключение внешних устройств, вклю​чение понимание сигналов о готовности и неполадке, получение информации о характери​стиках компьютера, выключение компьютера.

3. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графичес​кой форме (изучение элементов интерфейса используемой графической операционной си​стемы).

4. Планирование собственного информационного пространства, создание папок в со​ответствии с планом, создание, именование, сохранение, перенос, удаление объектов, организация их семейств, сохранение информационных объектов на внешних носителях.

Обработка текстовой информации 

Создание и простейшее редактирование документов (вставка, удаление и замена сим​волов, работа с фрагментами текстов). Нумерация и ориентация страниц. Размеры стра​ницы, величина полей. Колонтитулы.

Проверка правописания.

Создание документов с использованием мастеров и шаблонов (визитная карточка, док​лад, реферат).

Параметры шрифта, параметры абзаца.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов.

Разработка и использование стиля: абзацы, заголовки.

Гипертекст. Создание закладок и ссылок.

Запись и выделение изменений.

Распознавание текста.

Компьютерные словари и системы перевода текстов.

Сохранение документа в различных текстовых форматах. Печать документа.

Практические работы:

5. Знакомство с приемами квалифицированного клавиатурного письма, «слепой» деся​типальцевый метод клавиатурного письма и приемы его освоения.

6. Создание небольших текстовых документов посредством квалифицированного клави​атурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов.

7. Форматирование текстовых документов (установка параметров страницы документа;

форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).

8. Вставка в документ формул.

9. Создание и форматирование списков.

10. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.

11. Создание гипертекстового документа.

12. Перевод текста с использованием системы машинного перевода.

13. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.

 .

Обработка графической информации 
Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов.

 Практические работы:

 Создание изображения с помощью инструментов растрового графического редактора, Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования.

 Создание изображения с помощью инструментов векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: выде​ление, объединение. Геометрические преобразования.

 Ввод изображений с помощью графической панели и сканера, использование готовых графических объектов.

 Сканирование графических изображений.

Мультимедийные технологии 

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж.

Технические приемы записи звуковой и видео информации. Использование простых анимационных графических объектов.

Практические работы:

 Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстратив​ного материала, создание текста слайда.

 Демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора.

 Запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов).


    Запись музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры).
      Обработка материала, монтаж информационного объекта.

Обработка числовой информации 

Табличные расчеты и электронные таблицы (столбцы, строки, ячейки). Типы данных: числа, формулы, текст. Абсолютные и относительные ссылки. Встроенные функции.

Практические работы:

14. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных.

15. Создание и обработка таблиц.

16. Ввод математических формул и вычисление по ним. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

17. Построение диаграмм и графиков. 

Представление информации 

Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Дискретная форма представления информации.

Компьютерное представление текстовой информации.

Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять),

Кодирование звуковой информации.

Представление числовой информации в различных системах счисления. Компьютерное представление числовой информации.

Практические работы:

18. Перевод чисел из одной системы счисления в другую и арифметические вычисления в различных системах счисления с помощью программного калькулятора.

19. Кодирование текстовой информации. Определение числовых кодов символов и пе​рекодировка русскоязычного текста в текстовом редакторе.

20.  Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графи​ческом редакторе.

21. Кодирование звуковой информации. Запись звуковых файлов с различным каче​ством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).

Календарно-тематическое планирование

 по информатике 8 класс

1 час в неделю, всего 35 часов за год  
Составил: учитель информатики В.М. Величко
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	Д/з № l.rtf, ИКТ в современном мире.ррs, Место информатики в системе наук.pps, Техника безопасности и санитарные нормы.pps, Цели и задачи изучения предмета Информатика и ИKT.pps.
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	Глава 1. Человек и информация (4 час: 3 + 1)

	2
	08.09
	
	Информация и ее виды. Восприятие информации человеком.
	§ 1-2

	
	
	
	Информативность сообщений.pps, Информация и знания Классификация знаний.pps, Итоговый тест к главе 1 Человек и информация.zip, Кроссворд по теме Человек и информация.xls, Логическая схема понятий по теме Человек и информация.pps, Тренировочный тест к главе 1 Человек и информация.zip. Восприятие информации.pps, Д/з № 2.rtf, Информация и письменность.pps, Формы представления информации.pps, Языки естественные и формальные.pps.
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	3
	15.09
	
	Информационные процессы.
	§ 3

	
	
	
	Виды информационных процессов.pps, Д/з № 3.rtf Обработка информации.pps, Опрос домашнего задания.ррs, Передача информации.pps, Хранение информации.pps.
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	4
	22.09
	
	Освоение клавиатуры: работа с тренажёром; основные приемы редактирования.
	

	5
	29.09
	
	Измерение информации. Единицы измерения информации.
	§ 4

	
	
	
	Алфавитный подход к измерению информации.pps, Д/з № 4.rtf, Единицы информации.pps, Интерактивный задачник. Раздел Измерение информации.zip, Информационный объем текста.pps, Количество информации в сообщении.pps.
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	Глава 2. Первое знакомство с компьютером (6 час: 3 + 3).

	6
	06.10
	
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти.
	§ 5-6

	
	
	
	1_Аналогия между компьютером и человеком.pps, 2_Схема устройства компьютера.pps, 3_Принципы фон - Неймана.pps, Информационный обмен в компьютере.pps, Итоговый тест по курсу 8 класса.zip, Кроссворд по теме Первое знакомство с компьютером, xls, Логическая схема понятий по теме Первое знакомство с компьютером.pps, П/з №l.rtf, Тренировочный тест к главе 2 Первое знакомство с компьютером.zip, Тренировочный тест по курсу 8 класса.zip, Внутренняя память ЭBM.pps, 2_Носители и устройства внешней памяти.pps, Д/з № 5.rtf, Итог тест к главе 2 Первое знакомство с компьютером.zip, Программа-тренажер Устройство компьютера-1.zip
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	7
	13.10
	
	Устройство персонального компьютера и его основные характеристики. П/з  №2.
	§ 7-8

	
	
	
	Основные устройства персонального компьютера.pps, Структура персонального компьютера.pps, Д/з №6.rtf, Основные характеристики персонального компьютера.pps, П/з №2.rtf, Программа-тренажер Устройство компьютера - 2.zip.
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	8
	20.10
	
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.
	§ 9-10

	
	
	
	Прикладное программное обеспечение.pps, Структура программного обеспечения ПК.pps, Д/з №7.rtf, Операционная система.pps, Системное программное обеспечение.pps, Системы программирования.pps.
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	9
	27.10
	
	Файлы и файловые структуры.
	§ 11

	
	
	
	Д/з №8.rtf, Имя файла. Путь к файлу.pps, Окно проводника Windows.zip, Операции с файлами и папками Windows.zip, П/з № 3.rtf, Таблица размещения файлов.pps, Файловая структура диска.pps, Файловый менеджер Windows Commander.zip, Файлы и файловые структуры.pps.
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	10
	10.11
	
	Работа с файловой структурой операционной системы. П/ з №3.
	§ 11

	11
	17.11
	.
	Пользовательский интерфейс.
	§ 12

	
	
	
	Главное меню Windows.zip, Д/з №9.rtf, Индивидуальная настройка рабочего стола Windows.zip, Использование буфера обмена для копирования, связывания и внедрения объектов Windows.zip, Объектно-ориентированный графический интерфейс.pps, Рабочий стол Windows.zip, Разновидности пользовательского интерфейса.pps, Типы меню и их использование в Windows.zip, Элементы оконного интерфейса Windows.zip.
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	12
	01.11
	
	Итоговое тестирование по темам «Человек и информация. Первое знакомство с компьютером».
	

	Глава 3. Текстовая информация и компьютер (9 час: 3 + 6).

	13
	08.12
	
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы.
	§ 13

	
	
	
	Гипертекст.pps, Д/з №10.rtf, Дополнительные режимы текстового редактора.pps, Интерактивный задачник. Раздел Представление символьной информации.zip, Итог тест к главе 3 Текстовая информация и компьютер.zip, Кодирование текста. Таблица кодировки.pps, Кроссворд по теме Текстовая информация и компьютер.xls, Логическая схема понятий по теме Текстовая информация и компьютер.pps, П/з №8.zip, Свойства компьютерных документов.pps, Способы обработки и хранения текстов.pps, Тексты в компьютерной памяти.pps, Тренировочный тест к главе 3 Текстовая информация и компьютер.zip.
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	14
	15.12
	
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры.
	§ 14

	
	
	
	Среда текстового редактора.pps, Структурные единицы текста.pps, Текстовые редакторы назначение, классификация.pps.
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	15
	22.12
	
	Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текста. П/з  №4.
	§ 15

	
	
	
	Ввод и редактирование текста MS WORD.zip, Интерфейс MS WORD.zip Многооконный режим работы.pps, Орфографическая проверка текста в MS WORD.zip, Перемещение по тексту в MS WORD.zip, Поиск и замена в MS WORD.zip, П/з №8.zip, П/з №5.zip, П/з №6.zip, Работа с фрагментами текста в MS WORD.zip, и pps, Режим ввода - редактирования текста.pps, Режимы работы текстового редактора.pps, Управление шрифтами, pps, Форматирование текста в MS WORD.zip pps.
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	16
	12.01
	
	Работа со шрифтами, приёмы форматирования текста. Печать документа. П/з  №5.
	§ 15

	17
	19.01.
	
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста.  П/з № 6
	§ 15

	18
	26.01
	
	Работа с таблицами. П/з  №7.
	§ 15

	19
	02.02
	
	Дополнительные возможности текстового процессора.
	§ 16

	
	
	
	Д/з №11.rtf, Дополнительные возможности текстовых процессоров.pps, П/з №8.zip, П/з №7.zip, Проверка текста исправление ошибок в MS WORD.zip, Работа с графикой в MS WORD.zip, Работа с таблицами в MS WORD.zip, Стили в MS WORD.zip, Шаблоны в MS WORD.zip.
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	20
	09.02
	
	Системы перевода и распознавания текстов.
	§ 17

	21
	16.02.
	
	Итоговое тестирование по теме «Текстовая информация и текстовые редакторы».
	

	Глава 4. Графическая информация и компьютер (5 час: 2 + 3).

	22
	23.02.
	
	Компьютерная графика и области её применения. 
	§ 18

	
	
	
	Актированные графические объекты.zip, Графика в компьютерных играх.zip, Итог тест к главе 4 Графическая информация и компьютер и главе 5 Технология мультимедиа.zip, Кроссворд Графическая информация и компьютер.xls, Кроссворд Технологии мультимедиа.xls, Логическая схема понятий по теме Графическая информация и компьютер.pps, Научная графика.zip, Символьная графика.zip, Статические графические объекты.zip, Тренировочный тест к главе 4 и главе 5.zip, Этапы развития средств компьютерной графики.pps.
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	23
	01.03
	
	Технические средства компьютерной графики. 
	§ 19

	
	
	
	Видеоадаптер.zip, Д/з №12.rtf, П/з №9.rtf, Принцип работы монитора.zip, Принцип работы сканера.zip, Система вывода изображения на экран монитора. zip, Устройства ввода информации в компьютер.zip.
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	24
	08.03.
	
	Принципы кодирования изображения.
	§ 20

	
	
	
	Д/з №13.rtf, Интерактивный задачник раздел Представление графической информации.zip, Кодирование цвета.zip, П/з №10.rtf, Растровое представление изображения.zip.
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	25
	15.03.
	
	Растровая и векторная графика.
	§ 21

	
	
	
	Д/з №14.rtf, Особенности растровой и векторной графики.zip, Растровая и векторная графика.zip.
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	26
	29.03
	
	Работа с графическим редактором растрового типа. 
	§ 22

	
	
	
	Базовые инструменты в Paint.zip, Возможности графического редактора.zip, Закрашивание областей рисунка в Paint.zip, П/з №11 rtf, П/з №12.rtf, Работа с текстом в Paint.zip, Работа с фрагментами изображения в Paint.zip, Редактирование рисунка в Paint.zip, Режимы работы графического редактора.zip, Рисование геометрических фигур в Paint.zip, Рисование линий в Paint.zip, Среда графического редактора Paint.zip.
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	Глава 5. Технология мультимедиа (6 час: 2 + 4).

	27
	05.04
	
	Понятие мультимедиа: области применения. 
	§ 23

	
	
	
	Технологии мультимедиа.zip, Что такое мультимедиа.pps.
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	28
	12.04
	
	Представление звука в памяти компьютера.
	§ 24

	
	
	
	Аналоговое и цифровое представление звука.zip.
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	29
	19.04
	
	Технические средства мультимедиа.
	§ 25

	
	
	
	Д/з №15.rtf, Технические средства мультимедиа.zip.
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	30
	26.04
	
	Компьютерные презентации.
	§ 26

	
	
	
	Демонстрационная интерактивная презентация.pps, Демонстрационная непрерывная презентация.pps, Демонстрация презентации в PowerPoint.zip, Изменение оформления слайдов в PowerPoint.zip, Интерфейс программы PowerPoi.zip, Логическая схема понятий по теме Технологии мультимедиа.pps, Настройка анимации и звука в PowerPoint.zip, П/з №13.rtf,  П/з №14.rtf, Работа с объектами в PowerPoint.zip, Режимы отображения слайдов в PowerPoint.zip,.
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	31
	03.05
	
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники. 
	

	32
	10.05
	
	Создание презентации с использованием текста, графики, анимации и звука.
	

	33
	17.05
	
	Итоговое тестирование. Тест №3.
	

	34-35
	24.05-31.05
	
	Резерв
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